
 المحاضرة الرابعة: تكنولوجيا الحاسبات الإلكترونية
 تمهيد:

، حجر الأساس في ثورة المعلومات والاتصالات المعاصرة تكنولوجيا الحاسبات الإلكترونيةتعد 
منصات متقدمة لمعالجة البيانات، إدارة المعلومات، فالحاسبات لم تعد مجرد أجهزة حسابية، بل أصبحت 

 .ودعم القرار في مختلف المجالات العلمية، الاقتصادية، والإعلاميةالتحكم في الأجهزة، 
 الحواسيب الضخمةمنذ منتصف القرن العشرين، بدءا من  شهدت الحوسبة تطورا هائلاوقد 

Mainframesالحواسيب الشخصيةإلى  ، وصولا Personal Computers أجهزة الكمبيوتر ، ثم
، التي تسهم في تكامل التكنولوجيا Cloud Computing سحابيةالمحمولة، الأجهزة الذكية، والحوسبة ال

 .الرقمية عالميًا
 :تهدف هذه المحاضرة إلىو 
 .التاريخ والتطور التكنولوجي للحاسبات الإلكترونيةاستعراض  .1
 .من الناحية التقنية والوظيفية مكونات وأنظمة الحاسباتتحليل  .2
 .الرقمي أثرها على الإعلام، الاتصالات، والمجتمعدراسة  .3
 .وتأثيرها على العالم الرقمي الاتجاهات المستقبلية للحوسبةاستكشاف  .4

 : تعريف الحاسبات الإلكترونيةأولا
أجهزة تستطيع استقبال البيانات، معالجتها، تخزينها، وإنتاج المعلومات الحاسبات الإلكترونية هي 

 .بشكل سريع ودقيق
 :أساسيةتتميز الحاسبات الإلكترونية بعدة خصائص 

 تنفيذ ملايين العمليات في الثانية: السرعة العالية. 
 الحد من الأخطاء البشرية في الحساب والمعالجة: الدقة. 
 القدرة على حفظ كميات ضخمة من المعلومات الرقمية: التخزين. 
 إمكانية تشغيل برامج مختلفة لأغراض متعددة: المرونة. 

 أنواع الحاسبات الإلكترونية
 :(Mainframes) العملاقةالحواسيب  .1

 تستخدم في المؤسسات الكبيرة، البنوك، شركات التأمين، والجامعات. 
 تتميز بالقدرة على معالجة ملايين المعاملات في وقت واحد. 

 :(Minicomputers) الحواسيب المصغرة .2
 أصغر من العملاقة، لكنها قوية بما يكفي لإدارة نظم الشركات المتوسطة. 

 :(Personal Computers – PC) الشخصيةالحواسيب  .3



 ظهرت في السبعينيات، مثال Apple II (1977) ،IBM PC (1981). 
 متاحة للأفراد، مكنت من ثورة الأعمال المكتبية والتعليمية والمنزلية. 

 :(Laptops & Tablets) الحواسيب المحمولة واللوحية .4
 لكترونيمنذ الثمانينيات، لتسهيل العمل المتنقل والتعليم الإ. 

 :الحوسبة السحابية وأجهزة الهواتف الذكية .5
 تحول المعلومات والبرمجيات إلى خدمات رقمية عبر الإنترنت. 

 المحطات التاريخية –ثانيا: تطور تكنولوجيا الحاسبات الإلكترونية 
 Vacuum Tubes الصمامات الإلكترونية –( 1956–1940الجيل الأول )  .1
 ( أمثلة: ENIAC (1946 الولايات المتحدة 
  لتنفيذ العمليات الحسابية الصمامات الإلكترونيةاستخدام. 
 مزايا: سرعة عالية نسبيا مقارنة بالآلة الميكانيكيةال. 
 عيوب: حجم ضخم، استهلاك كهرباء كبير، توليد حرارة عاليةال. 
 الترانزستورات –( 1963–1956الجيل الثاني )  .2
 الترانزستورات استبدال الصمامات الإلكترونية بـ Transistors 
 أمثلة: IBM 1401 ،IBM 7090 
 مزايا: أصغر حجما، أقل استهلاكا للطاقة، أكثر موثوقيةال. 
 ثر: دخول الحوسبة في الجامعات والشركات بشكل أوسعالأ. 
 Integrated Circuits الدوائر المتكاملة –( 1971–1964الجيل الثالث )  .3
  الدوائر المتكاملةظهور ICs التي دمجت آلاف الترانزستورات في شريحة واحدة. 
 مثال: IBM System/360 (1964) 
 ثر: تقليل حجم الحواسيب، زيادة الأداء، تقليل التكلفةالأ. 
 Microprocessor الميكروبروسيسور –الوقت الحاضر( –1971الجيل الرابع ) .4
  بواسطة  1971اختراع المعالج الدقيقIntel 4004 
  المعالجة المركزيةدمج وحدة CPU على شريحة واحدة 
 ثر: ولادة الحواسيب الشخصية، انتشار الحوسبة في المنزل والمدرسة والمكتبالأ. 
 الحوسبة المتوازية والذكاء الاصطناعي –الحاضر( –1980الجيل الخامس ) .5
  الذكاء الاصطناعي، المعالجة الموازية، الحوسبة الكموميةالتركيز على 
 أمثلة: أنظمة IBM Watson ،Google DeepMind 
 ثر: تمكين الحوسبة من التعامل مع البيانات الضخمةالأ Big Data واتخاذ القرارات المعقدة 

 ثالثا: مكونات الحاسبات الإلكترونية



 Hardware الأجهزة .1
 وحدة المعالجة المركزية CPU :الدماغ الرئيسي للحاسوب. 
 الذاكرة Memory: 

 RAM:  المؤقتةلتخزين البيانات. 
 ROM: لتخزين البرامج الأساسية. 
  ،التخزين الثانوي: أقراص صلبةSSDأقراص ضوئية ،. 

 أجهزة الإدخال Input Devices: لوحة مفاتيح، فأرة، ماسح ضوئي. 
 أجهزة الإخراج Output Devices: شاشة، طابعة، مكبر صوت. 
 Software البرمجيات  .2
 أنظمة التشغيل Operating Systems: Windows ،Linux ،macOS 
 البرامج التطبيقية Application Software: معالجة النصوص، الجداول، قواعد البيانات 
 البرامج الوسيطة Middleware: تسهيل الاتصال بين الأنظمة المختلفة 
 Connectivity الشبكات .3
  شبكاتتمكين الحواسيب من التواصل عبر LAN وWAN  والإنترنت. 
  البريد الإلكتروني، المنصات التعليمية، الإعلام الرقميأثر: ظهور. 

 رابعا: أثر الحاسبات الإلكترونية على الإعلام والاتصال
 :إنتاج المحتوى الإعلامي الرقمي .1

 تحرير الأخبار، معالجة الصور والفيديو، البث التلفزيوني عبر الإنترنت. 
 مثل مثال: استخدام برامج تحرير الفيديو الرقمية في قنوات Canal Algérie وEnnahar 

TV. 
 :توزيع المعلومات .2

 شبكات الإنترنت، البريد الإلكتروني، مواقع التواصل الاجتماعي. 
 أثر: سرعة الوصول إلى المعلومات، مشاركة الأخبار الفورية. 

 :Big Data تحليل البيانات .3
 استراتيجيات التسويق الرقمي، مراقبة الرأي العام، الدراسات الإعلامية. 
 مثال: تحليل التعليقات على وسائل التواصل الاجتماعي لفهم توجهات الجمهور. 

 :E-Learning التعليم الإلكتروني .4
 الحواسيب تدعم التعلم عن بعد، الفصول الافتراضية، التدريب المهني. 

 خامسا: الاتجاهات الحديثة والمستقبلية
 :Cloud Computing الحوسبة السحابية .1



  الحوسبة عبر الإنترنت دون الحاجة للأجهزة القوية محليًاتوفير قدرات. 
 مثال: Google Cloud ،Microsoft Azure ،Amazon AWS 

 :Quantum Computing الحوسبة الكمية .2
 استخدام الخصائص الكمية لتسريع معالجة البيانات المعقدة 
 الأبحاث العلميةمستقبلي: الأمان السيبراني، الذكاء الاصطناعي المتقدم، الثر الأ 

 :والمعالجة الذكية AI الذكاء الاصطناعي .3
 دعم القرارات، التنبؤات الاقتصادية، الصحافة الذكية، الإعلام المخصص 

 :IoT إنترنت الأشياء .4
 ربط الأجهزة المنزلية والصناعية بالحاسبات لتبادل البيانات والتحكم الذكي. 

 سادسا: التحديات
 .خطر الاختراقات وسرقة البيانات :Cybersecurity الأمن السيبراني .1
 .الحاجة لمواكبة التطور السريع :Hardware & Software التحديث المستمر .2
 .تخزين وتحليل كميات هائلة من البيانات :Big Data Management إدارة البيانات .3
الدول تفاوت الوصول إلى الحواسيب والتقنيات الحديثة بين  :Digital Divide الفجوة الرقمية .4

 .والمناطق
 سابعا: الخلاصة

  وركيزة جميع تقنيات الإعلام والاتصال الحديثة قلب الثورة الرقميةالحاسبات الإلكترونية هي. 
  تقدم الإنسان في معالجة المعلومات، التطور المستمر من الحواسيب العملاقة إلى الذكية يعكس

 .التواصل، والتحكم في البيئة الرقمية
  وري لكل متخصص في الإعلام الرقمي، الاتصالات، والذكاء الاصطناعي، فهم الحاسبات ضر

 .عصر البيانات الضخمة والتحليل الذكي للمعلوماتخاصة في 
 

 


