
البرمجة  
=
الكود + الخوارزمية 

code+ pseudo code



دم الخوارزمية هي مجموعة خطوات مرتبّة ومحددة تسُتخ•
للوصول إلى حلّ لمشكلة ما خلال عدد محدود من 

.الخطوات وزمن محدد



:”وصفة الطبخ“تشبه الخوارزمية 

(المقادير)مدخلات –

خطوات معالجة–

(النهائيةالوجبة )مخرجات –



لخوارزميةلمكونات الأساسية ال

:كل خوارزمية تحتوي ثلاثة عناصر

.البيانات المطلوبة لمعالجة المشكلة :(Input)المدخلات .1

.خطوات المعالجة المحددة :(Processing)متن الخوارزمية .2

النتيجة النهائية :(Output)المخرجات .3



:منتمكّن الطالبطريقة تفكير علمية الخوارزمية ليست مجرد خطوات مكتوبة، بل هي 

تحليل المشكلة–

تحديد البيانات–

صياغة خطوات الحل–

تحويل الحل لاحقاً إلى برنامج بلغة برمجة–



هيكلة الخوارزميات





هيكلة الخوارزمية 







المتغيرات 

مة قابلة مساحة في ذاكرة الكمبيوتر تحمل اسمًا رمزياً لتخزين قيهو•
للتغيير أثناء تشغيل البرنامج

Variable)المتغير• عن مكان يتم حجزه في عبارة (  (
RAMالذاكرة .رنامجتخزين قيمة معينة فيها أثناء تشغيل البهدف ب((



Variables / Constants
المتغيرات والثوابت

Variables: store data that can change (e.g., marks, sum). 
المتغير تحمل قيم قابلة للتغير

▪ Constants: hold fixed values (e.g., Nb_students = 3).
الثوابت تحمل قيم ثابتة غير قابلة للتغير 



أنواع المتغيرات



Integerالاعداد الصحية 

2000, 12, 0, 5-:مثل•



الفاصلة /الأعداد الحقيقية
Float أوDouble

7.01-, 3.14, 1.5:مثل



:مثلStringsالنصوص 

Hello" "



Booleanالقيم المنطقية

Falseأو True:تأخذ أحد قيمتين فقط



Characterحروف ال

'A':حرف واحد فقط








