
  مختلفةالتعليمية ال النماطفي ة ب التربويالعال  ورد: عاشرةالمحاضرة ال
  :تعريف النماط التعليمية -1

ير منظمة، إذ أو غ ،لا تحكمه علاقات عشوائيةأإن التفاعل بين التعليم والتعلم في أوضاع تعليمية مدروسة يجب 
المعلم من خلالها استئمار  لا بد من خضوع هذا النوع من التفاعل إلى مجموعة إجراءات مضبوطة، يستطيع

مناخ  بحيث يتمكن من تخطيط نشاطاته التعليمية وتنفيذها في ،مفاهيم التعلم ومبادئه ونظرياته على نحو منهجي
صفي ملائم يكفل تعلما فعالا. وانطلاقا من هذا المنظور ظهرت انماط التعليم والتي تعتمد على أصول نفسية ذات 

 علاقة وثيقة بعملية التعلم.
والنمط التعليمي تطبيق لنظرية تعلم، ويختلف عنها من حيث الأهداف والمضمون، حيث يسعى النمط التعليمي 
فيما وراء الطابع الوصفي والتفسيري لنظرية التعلم، وذلك بتحديد مجموعة منظمة من الإجراءات التي يكن تطبيقها 

ث قات الاجتماعية الواقعية التي يحدياية والسفي غرفة الصف، مع الأخذ في الحسبان كل مناهج الدراسة الفعل
  .اهالتعليم في
ى على بني هأن :هانم صهجية بمجموعة من الخصائنعليمي، مثله في ذلك مثل أية نظرية علمية متمط النيتسم ال
 جموعةمعة تعريفات للمصطلحات والمفاهيم التي تندرج فيه، ويتضمن و ي على مجمطو عة من المسلمات، وينو مجم
ات والنمط التعليمي المناسب تحكمه مجموعة من المحك ،تلفةخه المهيمد ومبادئ تحكم العلاقات القائمة بين مفاقواع
يفها كيعليم وتتال طامان يذفم. وبساطته وشموليته. ولتنالتعلذليل صعوبات توأهميته وجدواه في ، الدقة والوضوح :هي

كأدوات  تربويةالمع البيئة الصفية لا بد من الحاجة الملحة إلى التقنيات التعليمية المختلفة ومن بينها الألعاب 
عليمية وتساعدهم على نقل هم بالمادة التظتفكير الطلبة ودافعيتهم للتعلم وتزيد من احتفا تثيرسره، و يتبسط التعليم وت

 . أثرها
  و دور اللعاب التربوية فيه: التعلم الاستقصائي لسكمان -2

فرد لوضع يتعرض فيها البيعية لدى الأفراد طل ؤ افعية تساديقوم نمط التعليم طبقا لاعتقاد سكمان على وجود 
لوف، أه في المعرفة. إن اي شيء، أو حدث غامض، أو غير متوقع، أو غير متير دهشته ورغبثمشكل ومحير ي

بذا التعليم ا ان الهدف الأقصى لمدة، طالمعقومن بينها الألعاب التربوية ال الاستقصائييمكن أن يكون مادة للتعليم 
 اكتشاف معارف جديدة.  )الطلبة( من خبرة دين الافراكهو تم

علم، حول لماوح بينهم وبين تضع المشكل بشكل مباشر أو غير مباشر، يجري حوار مفو الطلبة لل ضوبعد تعر 
جموع البحث، ويتخذ هذا الحوار عادة شكل اسئلة محددة يطرحها الطلبة على الضطبيعة الظاهرة مو  ابات علم، وا 

بغي على ف جديدة، لذا ينقلم تفحص حتى يتم التوصل إلى موا توضع الفرضياتو محددة يدلي بها المعلم ذاته 
 .مبادئ والنظرياتالو المفاهيم والعلاقات و ل على الطلبة إنتاج الحقائق هالأسئلة على نحو يسو ار و جه الحو لم أن بمعال
 
فيرها تو ي يمكن تائل الساب التربوية وغيرها من الو عني، ويتم هذا التعلم من خلال الالو مان بالتعلم التعاكسيؤمن  و

تطلاع ورغبتهم هم للاسبم نشاطاتهم بحظهم إلى التطور، مدفوعون في معت" ان الأطفال تواقون بطبيعيرى ، و للطلبة
  .ظيفهاحسن تو أاف وهذا أيضأ توفره لهم العاب التربوية إذا في الاكتش



تم ذلك ن يأيعتقد سكمان بإمكانية تطوير حب الاستطلاع والتساؤل لدى الطلبة بطريقة مباشرة، ويمكن  كما
 باستخدام الالعاب التربوية. 

 التطور المعرفي التعليمي لـ "بياجيه" وموقع الالعاب التربوية فيه:  نمط -3
التي  ةالتربوييقات بالتط عن مجموعة من وما ودراسات "بياجي بشكل خاصمتمخضت دراسات التطور العقلي ع

 ،ب التربويةوالألعا التعليميةبالوسائل  خذت اشكالا متعددة ومتنوعة، وتناولت البنية التعليمية وأهمية إغنائهاأ
وأساليب القياس  مالتعلي ائقلي وطر قر العو هاج المدرسي على نحو تسلسلي يتفق ومراحل التطنطيط مضمون المخوت
 .ميو تقوال
يد و عمل على تز ت، عملية إيجاد أو تطوير بيئات تعلمية "وريةتطسفة بياجيه" التربوية الفل ضوءل التعليم في ثيم

ية وتطورها. اه المعرفنارسة عمليات معرفية )عقلية( معينة، وتسهل ظهور بمكنه من مالتعلم بخبرات تعلمية، تم
ن أعلم يجب لم خبراته التعلمية بنفسه، وهذا يعني أن التعإذا باشر المتمو إلا تنى المعرفية لا نأن الب ويعتقد بياجيه

ة تعلمية تنطوي على ساسا وجود بيئأتتطلب  فسهمباشرة المتعلم لخبراته بنأو  ن تلقائية التعلمأبيد  ،تلقائيايكون 
ذا النمط همام، من هنا تبرز أهمية الألعاب التربوية في هتنشاطات تتفق مع البنى المعرفية للمتعلم موضوع الا

وية باعد الالعاب التر سلعملية التعلم وقد ت نفسيا مستعدالية التعلم. والتعلم لا يحدث إلا إذا كان المتعلم مرها في عأثو 
ية فاته المعر وازن بين قدر التتعلم لتحقيق حالة من مخر إن التعلم عملية تكيفية يمارسها الآعلى ذلك، وبتعبير 

  .ومتغيرات البيئة
ثيرات الحسية مال، وان تكون البيئة غنية باستقرائيااو  استكشافيافعالا وان يكون التعلم  ايجب ان يكون المتعلم نشط

علمية، تالمعلم من خلال قدرته على تنظيم خبرات  رر دو هفيها ويظ أساسيا دورالالعاب التربوية واوان يحتل اللعب 
 المعرفية.  اهور بنطل تهاف الذاتي وتسكتشونشاطات تعليمية تمكن المتعلم من ممارسة عمليات الا

  :وقع اللعاب التربوية فيهمو  "وزوبلأالمنظمات المتقدمة لـ "ديفيد  نمط -4
ول إلى صلية للو قليات المعرفية العمرد، والعفللعرفية معرفية، اهتم بدراسة البنية المسة الاالدر  ءل من علماباوزو يعد 

ق التعلم ظم المتقدم لتحقيمنوقد اقترح اوزوبل ال ،تعلم ذي معنى لزيادة فاعلية عملية معالجة المعلومات وتذكرها
لم طلبته من مقدمة أو مادة تمهيدية مختصرة، تقدم في بداية الموقف عذي المعنى، والذي يعني ما يزود به الم

صلة بالموضوع، تمال مفاهيمعلم التلومات المراد معالجتها بهدف تيسير عملية عنية الموضوع والمبالتعليمي، حول 
، يعمل متقدمالا يعرفه المتعلم من قبل، وما يحتاج إلى معرفته. اي أن المنظم من خلال ربط المسافة وردمها بين م

ظم المتقدم دما اقترح اوزوبل" المننعو ة للبناء حين يصل بين شيئين ويردم المسافة بينها، بعمل الإسقالة بالنس
سلة، من العام إلى الخاص، وحتى يسهل تعلمها لمتسلم يخزن المعلومات بطريقة هرمية عأفترض ان عقل المت

بفاعلية، واسترجاعها بسهولة ويسر، لا بد من تقديمها بطريقة مناسبة على هيئة ملخص مجرد، ومعمم، وشامل 
 .تعلم العقليةمبت المعلومات الجديدة في بنى التثائز فكرية كيشتمل على ر و ، ()في البداية

ديدة جومات اللعن المعلم يستطيع إدخال المأتشاف. ويعتقد كل" بالاستقبال والار أوزوبنظالتعلم من وجهة  ثيحد
 سلوب الحفظ. بأعرفي، بأسلوب المعنى و ماء المتعلم النإلى ب

  :مراحل هي ثل"، على ثلابظر "اوزو نوتشتمل عملية التعليم، من وجهة 



يلة اخرى، اي وس وعلى شكل لعبة تربوية ام المتقدم بعد توضيح الأهداف، وقد يكون هذا المتقدم ظتقديم المن -
 ة. ثلعلى شكل رسومات )شجرة(، ثم تحديد السمات المميزة مع إعطاء الأم وا
 التربوية بع الجديد من خلال ترتيب الأفكار، وتوضيحها في أثناء التقديم وهنا قد تدخل الألعاو تقديم الموض -
  .بةطلاستمرارية انتباه الحافظة على ممع ال ،ميةعليضا كوسائل تعليمية تأ
قد يستخدم  اضا اينلم، وهتعدى الملة قادة السابلمادة الجديدة بامن خلال ربط المرفي عام المظلنا، أو قتقوية النس -

  يها الألعاب التربوية. ففة بما لية المختمالمعلم الوسائل التعليمية التعل
 النمط التدريبي دـ سكنر وأخرون وموقع الالعاب التربوية فيه:  -5

  .هلا السوك يمكن تغييره بل وتعدييوصفوا بما يقومون به من سلوك، وهذ أنان الناس يمكن 
اب لعأدور  يأتيا ندرب )وهمتريب امام الدوع التضي للسلوك مو ز نمط رم وركز على عرض نمط حي أي ثحي
 جيهات المدرب. ل تو ظوك في لتدرب بالتدرب على هذا السمثم يقوم ال (فوف الدنياصللى مية او الدماكاة التعليمحال

 :ات خمس هي و في خط تلخصأنظمة المعرفة فت ئبادمأما خطوات تطبيق 
 تحديد الأهداف وتحليل المهمات.  -
 تحديد الحالة المبدئية للمهمة موضوع التدريب  -
 لمهمة. ل الصحيحاء دالأ ضعر  -
 ير التغذية الراجعة فهمة وتو ملل المتدربممارسة  -
 قال اثر التدريب إلى ظروف واقعية. تان -

 :ان اتباعهكوات يمخط عدةطالب فهناك  ولأيإذا اردنا تطبيق مبادئ "سكنر" في مجال تعليم أي مادة دراسة، 
 والتعليم.  متعلبتعبير موضوعي السلوك النهائي الذي ترغب أن يقوم به الطالب بعد مروره بخبرة ال دحد -ا
 و.هبدا بالطالب من حيث إالعلاقة بالسلوك النهائي، اي  ذاتالسابقة )القبلية(  تلومامعتعرف إلى ال -2
ه تلك المادة، تمي إليتنمعرفة الذي ال بنظامالخاص  الترتيبم على أساس ظابع منتتتصغ المادة الدراسية في  -3

دة وبخاصة اوهنا على المعلم ان يعزز ذلك بالوسائل التعليمية التعلمية والألعاب التعليمية ذات الارتباط المباشر بالم
 لطلبة صفوف المرحلة الدنيا أو لطلبة ما قبل المدرسة. 

ثمن المادة الدراسية الثي قمت بترتيبها و  -4 ع الطالب بذلك الجزء م ألتربوية والوسائل التعليمية، ابدعاب الرائها بالأا 
 ادة التعليمية الذي يمكنه الإجابة عنه بشكل صحيح. ممن ال

ان تصبح  عمل علىوتيز الشرطية الاحتمالية بحيث تصل بالطالب إلى السلوك النهائي. ز نظم مرتبات التع -5
 الشرطية.  التعزيزات ثناياهاان الألعاب التربوية نتضمن في  ينبغي الاشارةادة معززات شرطية داخلية، و مفي ال

جراءات التعليم.  -6  احتفظ بسجلات سلوك الطالب. لتعتمدها كأساس لتعديل الواد التدريسية وا 
اة د يكون ذلك من خلال العاب المحاكقيعرض عليه الوضع المثالي و  نموذجان يوفر للمتدرب أيجب على المدرب 

 الراجعة الفورية للمتدرب.  التغذيةوفير تم المتدرب بالأداء، وعلى المدرب و م يقثالتعليمية ومن 
  :ه"كارل روجرز وأخرون وموقع الالعاب التربوية في لــــ م غير الموجهنمط التعل -6



 تلوماع، أو معطل في حفظ مقاثلي المتملآاالمعنى أو  مم عديلعتال ن التعلم، الأولميميز روجرز بين نوعين 
 ي(اتيم الخبر لعويسميه "روجرز" )الت ،في الحياة اليومية ثني التعلم الذي يحدثاعنى بالنسبة للمتعلم، والمعديمة ال

ل التعليم إلى ن يقأني فلا بد ثاقق التعلم من النوع الحولكي ن ،سريعا تعلماى، ويعده عنولهذا النوع من التعلم م
اد التعليمية مو الب تعليمية غنيةة ئيم بيتصمترح يقلم بالتعليم، و معأدنى حد ممكن، وهكذا يرفض روجرز" أن يقوم ال

  .علمتوبالوسائل التعليمية لتسهيل عملية العاب التربوية المتعددة الأشكال لوالأ
ور الميسر د هويه فم معلودور ال ،ذاتياوالمكتشف  ،ذاتيام الموجه علإن التعلم الجيد من وجهة نظر روجرز هو الت

 والمسهل للتعلم، ويستطيع تحقيق ذلك ضمن شروط ثلاثة هي 
  .سجيته لم علىعون المكالسجية: يتيسر تعلم الطلبة عندما ي - 1
 ه دون شروط مسبقة ئراآاعره و شم احترام الطالب وتقبل معلة؛ على المثقالتقدير والقبول وال -2
 م ردود فعله من الداخل. هعلم وضع نفسه مكان الطالب، لفمية؛ على النة الوجداكالمشار  -3

نية بالمواد والأدوات غة ز انشطكتوح المقسم إلى مرامفرح روجرز الصف القتفيذه، فينم وتتعلسبة لتخطيط النأما بال
 التعليمية والألعاب التربوية والوسائل التعليمية المختلفة، ويتعلم الطالب تعلما ذاتيا ضمن عقد يبرمه مع معلمه. 

 نمط التفكير الإبداعي لـ "وليم جوردون ورفاقه" وموقع الالعاب التربوية فيه:  -7
بالطرق  يمي يرتكز على حل المشكلاتعلورفاقه" بتطوير نمط او نموذج ت اهتم العلماء والمربون أمثال وليم جوردون 

مية المناسبة من المواد التعلي عددالنمط في التعليم الصفي، وطوروا له االابتكارية، وقد استحدثوا هذا  والإبداعية أ
 المختلفة.  عليمية والوسائل التعليمية التعلميةتالعاب المحاكاة الو العلمية  تبما فيها المستنبطا

  ي:بادئ هممط على عدد من النيقوم هذا ال
 درة هامة، وضرورية لنا في انشطنا اليومية. قة و مالابتكار س والإبداع ا -
دريب الناس ت، بل يمكن وصفها وتحديد سماتها، و خفياداعية او الابتكارية ليست أمرأ غامضا، أو بالعملية الإ -

 ة قدراتهم الإبداعية. على ممارستها بشكل مباشر بهدف زياد
 ي تتطلبها. تي العمليات العقلية الفاجات للعملية الإبداعية، تتشابه تالمبتكرات والاختراعات الإبداعية كن -
 جماعيا متشابه إلى حد كبير.  وأ فرديانتح مالتفكير الإبداعي ال -

 هي:مط لتحقيق الإبداع، نن استخدامها في إطار هذا الكيم استراتيجياتهناك 
نواع المجاز دون أة فيها من بوتسمى باستراتيجية )الإبداع( وينطلق الطل لوف يبدو غريباأجعل الماستراتيجية  - 1

  .وانطلاق خيال الطلبة في كل اتجاه، المفاهيميةعلم في ذلك على زيادة المسافة مأية قيود منطقية، ويعتمد ال
ة فيها الربط بين بوتسمى باستراتيجية )الارتياد والاكتشاف(، ويحاول الطل مألوفاالغريب يبدو استراتيجية جعل  -2
 ا. همو في إحدا أاف جوانب محددة فيهما، كشاستو ما نهالشبه بي هجو ديد احين وتعينتن متيفكر 

الاجتماعية، وحل المشكلات العامة،  تشكلامحل الو وفي هذا النمط يمكن تطبيق الأعمال الكتابية الإبداعية. 
ا هكالشجميع اب التربويةيم المجردة، وهنا يمكن توظيف الالعاب هجديدة، والبحث في المفا توصل إلى ابتكاراتوال

 علمية. توكذلك المستنبطات العلمية والوسائل التعليمية ال



 شروط التعلم لـ "جانييه وموقع الالعاب التربوية فيه:  مطن -8
 :يهللتعلم في نمطه يتم بثلاث خطوات  طيطن التخأ جانييهيرى 
 . التعليميةوصف الأهداف والمهمات  -1
 فة الذكر آنعلم، أو تحليل المهمات التعليمية تل الليتح -2
 ف أو الشروط الخارجية للتعلم. و اشتقاق وتحديد الظر  -3

ئع التعليمية الأحداث او الوقا اسم نييهي تسع خطوات أطلق عليها جاهتخطيطه ف تمتنفيذ التعليم الذي اما خطوات 
 :وهي
 الاستطلاع والرغبة في التحصيل.حب  ةر اافعية للتعلم بإثداستثارة ال -1
 تمام. هير الاضوح وبشكل يثو إعلام المتعلم بالأهداف التعليمية ب -2
 اه. بجيه الانتو ت -3
 نتمية. لمتنشط عملية تذكر المتطلبات الأساسية القبلية ا —4
 . للمتعلمتقديم الإرشاد والتوجيه  -5
 أو الاحتفاظ بالمعلومات.  ءبقاتتعزيز عملية الاس -6
 . معلتتقال النلية امع تعزيز -7
 المنشود.  ءادار الأشهإ -8
 بالتغذية الراجعة الهادفة.  التزويد -9

ة في خاصلات النظرية إلى مشكلات عملية و ك، الذين حولوا المشالعلماءمن خلال نمطه من أشهر  هيينويعد "جا
 نظرية باندورا للتعلم بالملاحظة على تمادهعمن خلال ا  ليهاز عركلعاب المحاكاة و أب تممجال التدريب لذلك اه

لملائم النموذج ا ذلك من خلال اختيارستخدام أسلوب التعلم بالمحاكاة و تجاهات باالاقتداء، و يعلم جانييه الاو 
 للطلبة، و التقييم الذاتي للمتعلم، و جذب انتباه المتعلم للنموذج. 

 


